
Требования к макетам (от 20231102) 
 

К производству принимаются макеты, созданные в следующих программах: 

Corel Draw (до 16 версии) — формат CDR 

Adobe Illustrator — форматы AI, EPS 

Adobe InDesign  — формат INDD 

Adobe Photoshop  — форматы TIFF, PSD, EPS 

Adobe Acrobat — формат PDF 

К производству НЕ принимаются макеты, созданные в программе FIGMA!!!!! 

 

Общие требования: 

Цветовой режим для всех макетов — CMYK 

Растровые изображения должны иметь: 
разрешение для CMYK — 300 ppi 
для Grayscale — 300 ppi 
для Monochrome — 1200 ppi 

Шрифты должны быть приложены к макетам, либо переведены в «кривые». 

Adobe Photoshop  — форматы TIFF, PSD, EPS 

Adobe Acrobat — формат PDF 

 

Требования к макетам, созданным в векторном редакторе Corel Draw 

Формат страницы в документе должен соответствовать конечному (обрезному) 
формату изделия. 

При наличии фона (заливки или растрового изображения) или иных элементов, 
примыкающих к краю изделия, эти элементы должны выходить за обрезной 
формат на 5 мм. 

Все значимые элементы, такие как текст, логотип и т.д. необходимо располагать 
не менее чем в 3 мм от обрезного формата. 

Растровые изображения должны иметь: 
разрешение для CMYK — 300 ppi 
для Grayscale — 300 ppi 
для Monochrome — 1200 ppi 

Все эффекты (тени, линзы, прозрачности, постскрипт-заливки, текстурные 
заливки, Power Clip, сетчатый градиент (Gradient Mesh)) должны быть 
отрастрированы в CMYK с разрешением 300 ppi. 

Шрифты должны быть приложены к макетам, либо переведены в «кривые». 

Старайтесь не использовать слишком сложные векторные объекты (объекты, 
содержащие большое количество опорных точек). 

Просьба не использовать заливки с суммарным количеством краски меньше 10 
%. 

 

Не используйте OLE-объекты! 

 

Требования к макетам, созданным в векторном редакторе Adobe Illustrator 

Формат страницы в документе должен соответствовать конечному (обрезному) 
формату изделия. 

Использованные шрифты должны быть приложены к макету, либо переведены в 
«кривые» (Ctrl+Shift+O). 

Растровые объекты должны быть переведены в цветовой режим CMYK, либо 
приложены к макету, либо внедрены (embedded) в макет. 



Разрешение растровых эффектов документа (Эффект -> Параметры растровых 
эффектов в документе) должно быть выставлено на 300 ppi (если в макете 
используются плашечные цвета, должна стоять галочка «Сохранять плашечные 
цвета»). 

При использовании фона (заливки или растрового изображения) или иных 
элементов, примыкающих к краю изделия, эти элементы должны выходить за 
обрезной формат на 5 мм. 

Все значимые элементы, такие как текст, логотип и т.д., необходимо располагать 
не менее чем в 3 мм от обрезного формата. 

При работе в версии CS4 и выше не забудьте выставить значения выпуска за 
обрез. 

Просьба не использовать заливки с суммарным кол-вом краски меньше 10 %. 

Элементы верстки должны быть в цветовых моделях CMYK, Grayscale или 
Pantone. Атрибут «плашечный» (Spot) должен иметь только те цвета, которые 
планируется печатать отдельными прогонами. 

Цвета, планируемые для печати смесевыми красками (CMYK), должны иметь 
атрибут «триадный» (Process). 

При импортировании в макет иллюстраций, содержащих цвета Pantone, 
используйте одну и ту же библиотеку Pantone: С — для мелованной бумаги, U — 
для немелованной. 

Минимальный размер текста в одну краску — 4 пункта, в несколько красок — 8 
пунктов. 

Минимальная толщина линии в одну краску — 0,25 пунктов, в две краски — 0,5 
пунктов, больше двух красок — 1 пункт. 

 

Требования к макетам, созданным в Adobe Photoshop 

При создании макета в программе Photoshop обратите внимание на параметры 
нового документа. Параметры,  заданные в программе по умолчанию, не 
подходят для дальнейшего вывода на печать. Установите разрешение (300 ppi)  и 
цветовой режим (CMYK). 

Формат документа должен быть на 5-6 мм больше конечного (обрезного) 
формата изделия. 

Все значимые элементы, такие как текст, логотип и т.д., необходимо располагать 
не менее чем в 3 мм от обрезного формата. 

Использованные шрифты должны быть приложены к макету, либо текстовый 
слой должен быть преобразован в заливку с векторной маской (Слои -> Шрифты -
> Преобразовать в «кривые»). 

Альфа-каналы должны быть удалены. 

При создании нового файла не используйте профили. Сохранение всех макетов 
производить с отключением галочки внедрения профиля. 

 

Требования к макетам, созданным в Adobe InDesign 

Публикация принимается ТОЛЬКО будучи собранной в 
package (Alt+Shift+Cntrl+P), то есть публикация + отдельная папка со шрифтами + 
отдельная папка с изображениями. 

Размер страницы должен точно соответствовать обрезному формату печатного 
изделия. В макете должен быть предусмотрен выпуск за обрез — 3-5 мм со всех 
сторон (устанавливается в Свойствах документа Alt+Ctrl+P). 

Элементы макета должны быть в цветовых моделях CMYK, Grayscale или 
Pantone. 

Атрибут «плашечный» (Spot) должны иметь только те цвета, которые 



планируется печатать отдельными прогонами. 

Цвета, планируемые для печати смесевыми красками (CMYK) должны иметь 
атрибут «триадный»  (Process). 

При использовании цветов Pantone используйте одну и ту же библиотеку Pantone: 
C — для мелованной бумаги, U — для немелованной. 

Минимальный размер текста в одну краску — 4 пункта, в несколько красок — 8 
пунктов. 

Все значимые элементы, такие как текст, логотип и т.д., необходимо располагать 
не менее чем в 3 мм от обрезного формата. 

Минимальная толщина линии в одну краску — 0,25 пунктов, в две краски — 0,5 
пунктов, больше двух красок — 1 пункт. 

 

Требования к файлам в формате PDF 

В настоящее время формат PDF является стандартным для передачи файлов в 
полиграфии. Предоставляя файлы в этом формате, вы значительно сэкономите 
наше и свое время; однако надо иметь в виду, что правка PDF-документов 
достаточно затруднительна, поэтому, сдавая в работу PDF-файл, вы должны 
быть полностью уверены в своем макете. 

Если обложка и блок изделия планируется печатать на бумаге разной плотности, 
то надо сделать два PDF-файла, отдельно для обложки и блока. 

Если растровые изображения, заверстанные в документ, масштабированы в 
программе верстки с уменьшением, следует иметь в виду, что при наличии в них 
текста или четких линий при генерации PDF может появиться видимая глазом 
«пила»; рекомендуется в таких случаях предварительно привести их к 
стопроцентному масштабу в программе Adobe Photoshop, используя алгоритм 
Bicubic Sharper. 

 

Дополнительные требования к многостраничным документам. 

При создании каталогов макет должен быть предоставлен постранично в одном 
файле. 

 

Требования к макетам для офсетной печати: 

При создании макета используйте только цветовой режим CMYK 

Текстовые объекты черного цвета должны быть Black-100. 

Растровые изображения должны иметь разрешение для CMYK — 300 ppi, для 
Grayscale — 300 ppi, для Monochrome — 1200 ppi. 

Суммарное количество красок не должно превышать 320 процентов. 

Минимальный процент для одного цвета в плашках — 10%. 

Минимальный размер текста в одну краску — 4 пт. 

Минимальный размер текста в несколько красок — 8 пт. 

Минимальная толщина линии в одну краску — 0,25 пунктов, в две краски — 0,5 
пунктов, больше двух красок — 1 пункт. 

При печати пантонами использовать пантоны группы Solid (не Process). 

Для насыщенного черного цвета используйте следующее процентное 
соотношение цветов:  
Cyan — 50, Magenta — 50, Yellow — 50, K — 100. 

 
 

Регламент работ по сублимации и текстилю 
1. Изготовление кружек 

o Размер макета 200*85 



o Цвета в макете должны быть в RGB 
o Версия макета в корел должна быть в 16 версии 

2. Текстиль 
o Если в макете есть текст или тонкие линии, толщина минимум должна быть 

4мм 
o Если в макете присутствуют мелкие детали, при резке может скосить 

плоттер, то делаем макет с подложкой (цвет подложки зависит от цвета 
изделия). Или можно делать 2 версии: с подложкой и без. 

o Версия макета в корел должна быть в 16 версии 

 
Формат файла для печати: 

Для широкоформатной печати принимаются файлы в формате CDR, PDF, TIFF, PSD. 
Макеты должны быть выполнены в размере 1:1, (если нужен другой размер – указать в 

каких пропорциях подготовлен макет) 
 

Требования к векторным файлам: 

 цветовая модель CMYK; 

 размер листа и самого макета должен соответствовать размеру итогового 
изделия. 

 все шрифтовые объекты должны быть переведены в кривые; 

 если макет имеет белый фон, необходимо создать тонкую технологическую 
рамку по границе макета, определяющую его размер; 

 макет не должен содержать видимые или невидимые объекты, выходящие за 
размер печати, за исключением вылетов фона на обрез при тиражной печати; 

 допускается предоставление макета в масштабе, при этом в контурах 
(обводках) должна быть установлена опция – Scale with image 
(масштабировать с изображением) и должно сохраняться соотношение сторон 
1:1 с итоговым изображением; 

 эффекты в файлах Corel Draw (прозрачности, тени и т.п.) должны быть 
растрированы, т.к. нерастрированные эффекты и тени могут привести к 
некорректной печати и искажению изображения. 

 общее количество краски не должно превышать 300%. 
 

Требования к растровым файлам: 

 цветовая модель CMYK; 

 все слои должны быть сведены в единственный слой – Background, без 
дополнительных альфа-каналов (Channels), путей (Paths) и без сжатия; 

 разрешение растровых изображений (при размере 1:1) – 72-300 dpi; 

 разрешение растровых изображений 6х3 м и более (при размере 1:1) – 30-50 
dpi; 

 если предоставляете файлы в формате .psd со слоями для возможного 
дополнительного редактирования, то шрифтовые слои должны быть 
растрированы. 

 
Цвет: 

Надо понимать, что цветопередача на разном оборудовании совершенно разная, это 
касается и мониторов, и печатных машин. Если вам необходимо точно воспроизвести цвет, 
заранее обсуждайте это с менеджером, предоставляйте образец цвета или запрашивайте 
цветопробу. 

 
Параметры жестко-заданных цветов: 



Под жестко-заданными цветами подразумеваются пантонные и корпоративные цвета. 
При использовании этих цветов Вам следует учитывать, что оборудование для 
широкоформатной печати не дает 100% цветопередачи пантонных цветов, речь может идти 
только о высокой степени совпадения. 

Вы можете указывать жестко-заданные цвета только в сплошных заливках. 

Жестко-заданные цвета, описанные только процентной раскладкой CMYK-модели без 
указания имени пантона или прилагаемого образца цвета, не принимаются. 

В качестве образцов цвета не принимаются распечатки, сделанные на бытовых 
принтерах. Используемые в принтерах красители специально разработаны для передачи 
экранных цветов (модель RGB) и значительно отличаются от стандартных 
полиграфических красок; в первую очередь это относится к струйным 4-х красочным 
принтерам фирмы Epson. 

В качестве образцов цвета не принимаются материалы с металлическими покрытиями 
и распечатки, сделанные с использованием золотой или серебряной краски. Восприятие 
металлических оттенков очень субъективно, поэтому Вы должны сами выбрать образец 
цвета, изготовленный без использования металлических красителей, или пантон, который 
на Ваш взгляд ближе всего соответствует исходному образцу. 

 


